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RESUMEN

Este trabajo analiza el desarrollo de las competencias profesionales definidas en la
Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible en el alumnado universitario por medio de
serious games (SG). El objetivo de este estudio es analizar qué competencias
profesionalizantes se tienen que desarrollar a través de SG, para mejorar el grado de
satisfaccién de la incorporacion del curriculum sostenible del alumnado. Los resultados
indican que dicha implementacion produce un fortalecimiento del curriculum sostenible
del alumnado. Se concluye que las claves para el éxito pasan por mejorar el desarrollo
de pensamiento estratégico, colaborativo y autoconciencia e incentivar el pensamiento
sistémico y critico.
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ABSTRACT

This paper analyzes the development of professional competencies defined in the
Agenda 2030 for Sustainable Development in university students through serious games
(SG). The aim of this study is to analyse which professionalising competences must be
developed through SG:, in order to improve the degree of satisfaction with the
incorporation of the sustainable curriculum of the students. The results indicate that this
implementation produces a strengthening of the sustainable curriculum of the students.
It is concluded that the keys to is to improve the development of strategic thinking,
collaborative and self-awareness and encourage problem solving and systemic and
critical thinking.
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